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BİLGİ YÖNETİM SİSTEMİNE GİRİŞ
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BİLGİ YÖNETİM SİSTEMİNE GİRİŞ

HER SENE BAŞINDA BİR DEFA YAPILIR. SONRAKİ GİRMELERDE SBS GİRİŞİ(OKUL KULLANICISI MODÜLÜ 
KULLANILMALIDIR.)
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SPOR BİLGİ SİSTEMİNE GİRİŞ-OKUL KULLANICISI

 Eğer sporcu önceden spor bilgi yönetim sistemine kayıtlı ise sporcu ara sekmesinden işlem yapılır. 
Kayıtlı deil ise sporcu ekle sekmesinden öğrenciye kayıt oluşturulur.
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SPOR BİLGİ SİSTEMİNE GİRİŞ-OKUL KULLANICISI

 Oyun türü sekmesinde GELENEKSEL ÇOCUK OYUNLARI VE İFET kartlarının ayrı ayrı yapılması gerekmektedir.
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SPOR BİLGİ SİSTEMİ YAPILACAK İŞLEM SIRASI

OKUL MÜDÜRÜ VE OKUL KULLANICILARI E-DEVLETE KENDİ ŞİFRESİYLE GİRER. 

ARA KISMINA «SPOR BİLGİ SİSTEMİ» YAZIP SEKMEYE TIKLAR. MODÜL SAYFASINA GİRER.

AÇILAN SEKMEDE OKUL SPORLARI SAYFASINA TIKLAR.

OKUL GÖREV TANIMLAMA SEKMESİNE GİRER.(HER SENE BAŞINDA BİR DEFA YAPILIR.) HER OKUL KULLANICISI VE OKUL MÜDÜRÜ GÖREV 
TANIMLAMA SAYFASINDAN KENDİSİNİ YETKİLENDİRİR.

SONRAKİ GİRİŞLERDE SBS(OKUL KULLANICISI) SEKMESİNE TIKLANIR.

OKULUNA AİT BİLGİLER ALT TARAFTA GÖRÜNTÜLENİR. SBS GİRİŞ YAP SEKMESİ TIKLANIR.

AÇILAN YENİ SAYFADA, SPORCU MENÜSÜNDEN SPORCU ARA SEKMESİNE GİRER.

ÜSTE AÇILAN OKUL OYUNCU KART SEKMESİNDEN YENİ EKLE DİYEREK OYUNCU KARTLARINI OLUŞTURUR. 
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